blue crange

R SA

Akil Oyunlar:

YAS: 7 -99
OYUNCU: 2-4
SURE: 15 DAKIKA

ICINDEKILER:
¢ 16 Cayir Oyun Alani (Her bir altigen bir ¢ayir1 temsil eder.)
* 64 Koyun Jetonu (Her renkten 16'sar adet)

YEMYESIL CAYIRLARI KESFEDIN...

Rakip koyun siiriileri Cift¢i Ali'nin gayirlarinda en fazla alana yayilmak igin yarisiyorlar. Kurnaz
koyunlara dikkat! Siiriiniizii ilerletmek i¢in adimlariniz dikkatli bir sekilde planlayin ve
rakiplerinizi ¢evreleyin. Bu hizli tempolu strateji oyununu kazanmak i¢in en fazla cayiri ele
gecirin. Daima aklinizda olsun, ¢imler stratejik koyunlar i¢in her zaman daha yesildir!

HAZIRLIK:
I. Her bir oyuncu ayni renkteki 16 koyun jetonunu alir ve hepsini iistiiste koyarak bir koyun
kiimesi olusturur.

2. Oyuncular 4'er adet ¢ayir oyun alani alir.
Dikkat: Eger oyunda 4 kisiden daha az oyuncu varsa, artan ¢ayir oyun alanlar: kullanilmaz.

2. Oyuncular sirayla ortaya birer tane oyun alani koyarak tizerinde oynanacak alani olugtururlar.

Tim oyun alanlari en az bir kenarindan mevcut oyun alanina bitisik olmalidur.

4. En kiigitk oyuncudan baglayarak saat yoniinde ilerleyin, her bir oyuncu kendisine ait baglangi¢
koyun kiimesini oyun alaninin dis kenarlarindaki ¢ayirlarindan bir tanesine yerlestirir.
Oyuncular koyun kiimelerini oyun alanina yaymaya bulunduklari ¢ayirdan baslamalidur.




AMAC:
Rakiplerinizin ¢ayirlara yayillmasini engelleyerek oyun alaninda en biiyiik alani ele gegirmek i¢in
koyunlarinizi hareket ettirmek!

OYUN:
Oyuna en kiigiik oyuncu baglar ve oyun saat yoniinde devam eder.

Hamle sirasi size geldiginde:

I. Koyun kiimenizi ikiye bélmelisiniz (her bir kiimeye kag koyun gidecegine siz karar verirsiniz,
ancak her iki kiimede de en azindan bir koyun bulunmalidir).

2. Oynayacaginiz kiimenin bir kismini oldugu yerde birakip buradan boélerek aldiginiz yeni
kiimenin tilmiinii diiz bir eksende:

a) bagka bir koyun kiimesine ulagana kadar veya
b) daha ileriye gidemeyecegi bolgeye kadar (bu genellikle oyun alaninin en kenarindaki ¢ayirdir)
gotiirerek o bolgeye yerlestirmelisiniz.

ONEMLI:
» Her hamlede mutlaka arkanizda en azindan bir koyun birakmalisiniz.
« Koyunlarinizi diiz bir eksen tizerinde hareket ettirmelisiniz.

* Bir ¢ayirda yalnizca bir koyun kiimesi bulunabilir.
« Koyunlarimizi baska kiimelerle (kendinizinki olsa bile) birlestiremez veya baska bir koyun
kiimesinin tizerinden atlatamazsiniz.

Ornegin: Siyah koyun kiimesi iki
farkli sekilde ilerleyebeilir:

@ Oyun alaninin kenarindaki ¢ayirlardan
birine.

® Mavi koyunun tam 6niinde
bulunan gayira.

Eger koyun kiimeniz diger koyunlar tarafindan tiim kenarlarindan engellendiyse, bu koyun kiimesi
tuzaga diismiis demektir ve artik hareket ettirilemez.

Hig bir koyununuzu hareket ettiremediginiz zaman oyundan ¢ikarsiniz.

OYUNUN SONU:
Tiim oyuncular kendilerine ait koyunlarin hig birini hareket ettiremedigi zaman oyun sona
erer ve koyunlarini en ¢ok sayida ¢ayira yaymis olan kisi oyunu kazanir!

Esitlik durumunda: Eger iki veya daha fazla oyuncu oyunun sonunda ayni sayida gayira
yayilmissa, en biiyiik koyun siiriisiine (en az bir kenarindan birbirine baglanarak olusmus koyun
kiimesi zinciri demektir) sahip olan oyuncu oyunu kazanir.

Ornek: Kirmizt koyunlarin ve beyaz koyunlarin her ikisi de 15 ¢ayira yayilmis. Kirmizi
koyunlar birbirine baglanan 10 ¢ayir1 kapliyor, beyaz koyunlarsa yalnizca birbirine bagli 9 ¢ayir
kaplamig durumda. Bu nedenle, oyunu kirmizi koyunlar kazanir!

Oyun fikri Francesco Rotta tarafindan bulunmustur. Cizimleri Andrea Femerstrand yapmistir.
Tirkceye anne i¢ ve dis ticaret - N. Nur Sevenler tarafindan cevrilmistir.
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